
får Fotbollsspel 
' på toppnivå 
för 1 -4 spelord 
samtidigt! 
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Medföljer som bilaga i Nintendo Magasinet nr 6 7 1991 


























































0 Vi får börja med att be 4711 f ° rra 

numrets tävling. På frågan om ^ r ^a n g^ o^ika^va^ghetsg^^eMet ^™^Tenni s 

»SÄ'® - k <~ det att räknas som rätt ^ 

Ny film med sköldpaddor! Den 19 Juli har T-' w ^ h ^ n n!?!^ T ^!jS: Karn PW 
om Ooze premiär pa 70 biografer på 20 olika orter landet. Du som ser filmen innan 

den 2 a augusti fåren liten present. Nämligen en ittn fen TMHT 

badge och tre olika rabattkuponger pa Turtles-spel. Dessutom far du det nya Turtles 
samlaralbumet med bilder rrån filmen. 


Nintendo skepp o'hoj! I slutet av juli (vecka 30) är det dags for Guldcupen i segling 
i Marstrand. Där kan du se den 30 meter höga Nintendo-ballongen sväva över 
vattnet. Ballongen kommer också att sväva över Göteborg mer än 30 gånger under 
sommaren. 

Game Boy slogantävling! Du som inte gillar sol och bad utan hellre håller dig 
inomhus kan vara med i sommarens stora slogantävling. Skriv en slogan om Game 
Boy och sommar & sol och vinn fina priser. Alla som deltar får en Game Boy badboll 
som tack för besväret. Tävlingsformulär hittar du hos din Nintendohandlare. 

Medlemslotteri! Eftersom det här är ett dubbelnummer ska vi givetvis ha ett 
prenumerantlotteri också. 40 stycken set med Nintendo Power Pin och en häftiq 
Super Mario Bros-klisterdekal delar vi ut. Vilka som vunnit dessa läser du nästan 
längst bak i detta nummer. Vi syns igen i augusti! 

hälsningar Jens, 


' 


Aktuella kassetter under juni/juli månad 


För NES: 


Blue Shadow 
Chessmaster 
Defender of the Crown 
Dr Mario 
NES World Cup 
Jack Nicklaus Golf 
Trickshooting 
Shadowgate på Svenska 
Rad Gravity 
Blaster Master 
Days of Thunder 
Gauntlet II (4 spelare) 
Puzznic 


För Game Boy: 

Teenage Mutant 
Hero Turtles 
Motocross Maniacs 
Chessmaster 
Dr Mario 
Gargoyle's Quest 


Taito 

Nintendo 

Palcom 

Nintendo 

Nintendo 

Palcom 

Nintendo 

Kemco 

Activision 

Sunsoft 

Mindscape 

Mindscape 

Taito 


Konami 

Konami 

Nintendo 

Nintendo 

Capcom 


25 juli 

425 

25 juli 

369 

25 juli 

425 

27 juni 

369 

27 juni 

369 

27 juni 

425 

27 juni 

369 

30 maj 

499 

30 maj 

425 

25 april 

425 

25 april 

455 

25 april 

455 

25 april 

369 


18 juli 

249 

18 juli 

229 

30 april 

229 

80 april 

249 

11 april 

229 
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Kommunicera! 


Kommunikation mellan spelarna ar en 
viktig del av spelet nar man spelar flera 
personer mot varandra. Genom att med 
ett hemligt tecken meddela din med¬ 
spelare om vad du tänker g öraJaa mast 
kan ni få ett tidigt övertag över era 
motståndare. 





SAND 
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Bollen stannar sä gott som 
direkt när den träffar 
sanden. Studsarna ar laga 
och långsamma. 


Det traditic /M-un¬ 
derlaget ge» 
på bollen o 
' ga 


BETONG 




Hoga studsar pa beto 
kan fa bollen att flyc 
världens viiq. 


Har studsar bollen mjuk 
och kort vilket ger bn 
bollkontroll. 


Välj underlag 

Nar m spelar Världskuppen för en eller två spelare går det inte att välja annat underlag än den klassisk 
grasmattan. Men när ni spelar tre eller fyra spelare kan du välja på flera olika underlag. 
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Stenar och skräp på den 

dåligt skotta planen gor att 

s P e J ama ibland faller 
pladask. 
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Snabbhet 

- hur fort lagets spelare springer 
i genomsnitt. 


- Stryktålighet. Hur mycket stryk 
och tacklingar spelarna tål i 


genomsnitt 




Planera ditt spel 

Innan matchen bestämmer du hur de dator¬ 
styrda spelare du inte styr direkt ska uppföra sig. 
Du ställer in om de ska gå själva eller pass^^ 
de går offensivt, om dina lagkam rater. ska skjuta 
eller överlämna det till dig, ommalvakten ska gå 

a sig i målområdet 
ni ska använda. Om du 
är nöjd med dina inställningar så kan du 
ändra dessa i halvtid. 
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Vad som skiljer de olika lagen åt är de individuella 
spelarnas färdigheter i olika moment av spelet. 
Det är spelarens hastighet, hur mycket ftryk han 
tål och hur många steg han måste springa innan 
han kan göra ett sk Superskott t ex. Varje spelare 
i ett lag har dessutom ett namn sågtt du kan 
komma ihåg vem som är vem och vapl just han 
är bra eller dålig på. 


Lagen 


NES World Cup innehåller inte mindre än 13 
olika lag att välja på. Dessa är : USA, 
Nederländerna, japan, Frankrike, Kamerun, 
Sovjet, Mexiko, Storbritannien, Spanien, 
Brasilien, Tyskland, Argentina och Italien. Av 
dessa lag kan fem stycken deltaga i fyr- 
mannamatcher. De är USA, Frankrike, Stor¬ 
britannien, Tyskland och Italien. De lag vi tänkte 
titta lite närmare på här är Italien, Frankrike och 
Tyskland. 


Allmänna fakta 

Förklaring till förkortningar i tabellerna. 


Hur mänga steg pelarna i 
laget i genomsnitt måste ta 
innan de kan ett Super¬ 
skott. 



MV 

- Hur pass duktig en genom¬ 
snittlig utespelare är pä attagera 
målvakt. __ 
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Italien - målmedvetna 
motståndare 

Endast tyskarna är bättre än italienarna när det 
gäller allroundfärdigheter i fotboll. Italienarna 
är minst lika snabba som alla sina motståndare 
och de är bra på att stoppa Superskott. De har 
dock vissa problem med att få till sina egna 
Superskott ordentligt. 


NAMN 

posmÖNT] 

ENZO 

MÅLVAKT 

ALDO 

BACK 

CIULIO 

BACK 

EMILIO 

forward 

PETRO 

FORWARD ~~ 

MAURO 

FORWARD 


Styrka 

Styrka och snabbhet är viktiga 
ingredienser i det Italienska laget. Deras 
övertag ligger i uthålligheten och 
pressen vid mållinjen. De kanske inte är 
lika blixtrande som tyskarna men kan 
vara minst lika framgångsrika i de rätta 
händerna. 



Spring ner mot målet utan att passa och 
skjut! 


Svagheter 

For att en Italiensk spelare ska kunna 
göra ett Superskott krävs det att han 
tar hela 13 steg. Det är nästan halva 
planen. För en Italienare är därför en 
bicykletas-spark att föredra i de flesta 
lägen. 



En Italienare måste springa nästan halva 
planen innan han kan avfyra ett 
Superskott. 
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Snabbhet 


10 

50 

9 

47% 



Lag betyg 


Ettallroundlag utan några större brists 

som i de rätta händerna blir oslagbar 
vinnare. 


SVAGT 

STARKT 




Lagsammansättninc 

Eftersom italienarna är så snabb, 
behöver de inte hålla på och passa hel. 
tiden. Låt dina medspelare dribbla ocl 
skjuta ofta men se till att målvaktei 
håller sig på sin plats. Även om dessi 
pastaälskare är ett bra lag bör du no( 
inta en lite konservativ inställning i dit 
spel. 







































Frankrike - En utmaning 

Fransoserna har genomgående något sämre 
förutsättningar än sina motståndare. De är varken 
särskilt starka eller vidare snabba. Detta ställer 
höga krav på dig som spelare. 


Styrka 


När bicykletas-sparken inte längre 
räcker till kan det vara en tröst att 
fransmännen inte behöver många steg 
innan de kan få till ett ordentligt 
Superskott. 



Du behöver inte dribbla mer än fem steg 
innan du kan få iväg ett Superskott. 


Svagheter 

Laget är i grunden rätt oskickliga i de 
flesta avseenden. Allra svagast är 
Fransmännen i styrka. Det krävs inte 
många tacklingar innan en fransos 
ligger ner för gott. 



Spelarna i det här laget tenderar att bli 
utmattad väldigt fort 
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20% 



NAMN 

POSITION 

]AN 

MÅLVAKT 

ANDRE 

BACK 

JOEL 

BACK 

MANUEL 

FORWARD 

RONÉ 

FORWARD 

PIERRU 

FORWARD 


La g betyg 


Ett inte allt för bra lag. 


SVAGT 

STARKT 

0 



Laguppställning 

Efter de är långsamma bör Fransmän¬ 
nen passa ofta för att behålla bollen. 
Om de dribblar runt för länge blir de 
med största sannolikhet fällda och av 
med bollen. Undvik att tackla mot¬ 
ståndarna för att behålla kraften. Se till 
målvakten håller sig i målområdet. 



Håll undan bollen från motståndarna 
genom att passa ofta. 

7 








































Tyskland - Styrka ger 
övertag 

Tyskarna är är bäst på allt utom snabbheten. 
Hög stryktålighet och bra försvar gör detta till 
ett lag lämpligt för nybörjaren. 


NAMN 

POSITION 

JURGEN 

MÅLVAKT 

FRANK 

BACK 

HANS 

BACK 

KLAUS 

FORWARD 

GUNTHER 

FORWARD 

JOCHOM 

FORWARD 


Snabbhet ST SS MV 



Styrka 

Bollen kommer inte att befinna sig på 
tyskarnas sida särskilt ofta. Och närden 
väl gör det är det än mer osannolikt att 
den hamnar i den tyska målburen. 
Dessa germaner är nämligen otroligt 
starka och tacklingssugna. 



Tyskarna har ett klart övertag i 
tacklingsdueller. 


Svagheter 

Det föreligger inga riktiga svagheter 
hos det tyska laget förutom snabb¬ 
heten. Den är inte dålig utan ligger i 
klass med Italienarnas men eftersom 
de tyska spelarna ofta är större än de 
övriga lagens spelare kan de bli av med 
bollen till små snabba spelare. 


Tyskarna ar inte 
kända för sin 
hastighet men 
kan ändå alltid 
ta tillbaka en 
förlorad boll. 



Lag betyg 


Troligen det bästa laget av dem alla. 
Perfekt för nybörjare. 


SVAGT 

STARKT 


« 

) 


Laguppställning 


Det finns ingen egentlig anledning till 
att passa ofta med tyskarna. Även om 
en del lag springer lika fort kan en tysk 
som förlorat bollen alltid ta den tillbaka 
genom sin storlek och sin styrka. Om 
du vill ha en extra man på plan så kan 
du lata målvakten lämna buren lite då 
och då. Alla spelarna har goda 
målvaktstalanger i det här laget. 



det bastanta 
tyska försvaret. 


























Vinnande teknik 

Fotboll är ett spel som kräver taktik och snabbhet 
Här är några tips på hur just ditt lag ska lyckas 
världens populäraste sport. 


Hörnor 

Ibland sparkar dina mot¬ 
ståndare bollen över kort¬ 
linjen på sin egen sida. Då 
har du en ypperlig chans 
att göra ett snyggt mål. 


Växelspel 


Förbered inspark genom att 
ställa en man framför mål. 









Inkast till spelaren i mitt™ 
rnm bicykletas-sp 


Är dina mannar långsamma kan du föra bollen nerför 
planen med klassiskt växelspel för att hålla den undan 
motståndarna. Två spelare springer nedför planen sida 
vid sida, och passar alltid vidare till den andre så snart de 
får bollen. Görs detta rätt kommer aldrig motståndarna 
tillräckligt nära bollen för att kunna stjäla den. Detta är 
extra användbart för långsamma lag. 


Spring nedför planen paral¬ 
lellt med din partner på det 
avstånd som bilden visar. 


Dina motståndare kommer 
alltid att vara ett steg bakom 
med den här tekniken. 


Redaktionens betyg 

Det här är bra! Och svårt! Det är verkligen många valmöjligheter 
och options att hålla reda på för nybörjaren. Bortsett då från att 
det är krångligt nog att hålla reda på vilken handkontroll som gar 
till vilken spelare pa planen. Som nybörjare bör du välja Tyskland 
och sedan koncentrera dig på att lära dig spela fotboll innan du 
börjartrixa med inställningar av underlag och olika valmöjligheter. 

Vi måste säga att spelet kanske inte ser så roligt ut att titta på. Alla 
spelare är mer eller mindre likadana och rätt fyrkantiga. Elaka ser 
de ut att vara också. Och ögonen som sticker ut som korvar när de 
blir tacklade är verkligen ingen vacker syn. Men vad gör det. 
Tillsammans med Super Off Road är det här ett spel som varje NES 
Satellite-ägare mer eller mindre måste ha i sin samling. 



(a yunnå 
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Bionic Commando 

1. Hur många energiprickar kan man ha? Jag kan inte få mer än åtta stycken. 

2. Hur kommer man till bana 8? Det står bara att jag inte har tillräckligt med kraft 
när jag försöker. Vad menas med det? 



David Söderberg, Kållered 

1. Det stämmer bra det. Det går inte att få fler än 8 stycken totalt. 


2. För att kunna komma till bana 8 måste man först ha klarat alla banor från 1-7. 


Shadowgate Shadowgate 

Hur besegrar jag djävulshunden? Det är en orm i min väg. Vad ska jag göra? 



Den arga hunden släpper inte förbi dig förrän du 
kastar det mystiska vattnet på den. 



För att få det mystiska vattnet så använder du 
kroken nere i vänstra hörnet på laboratoriet. 

Lyft där upp en sten ur golvet så hittar du vattnet, 
döm inte att ta med dig hornet innan du fortsätter 
upp i slottstornet när du lugnat ner djävulshunden. 

10 
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Den här elakt plirande reptilen väntar på dig när 
du med hjälp av den andra brygden tagit dig över 
den skrangliga bron på lätta fötter. För att ta hand 
om ormen behöver du Staven. Den hittar du långt 
in i slottet. 



öppna stjärnkartan inne i observatoriet så hittar 
du en stång. 



kör in stången i hålet i\väggen på balkongen i 
närheten av bankett rummet l så sticker det upp en 
bla hand ur golvet. • 



I handen hittar du staven som du använder moi 
ormen. 






































Shadowgate 

Vad gör jag vid kungens tron? 

Det var många år sedan kungen av Shadowgate 
gav några order till sina undersåtar sist. Numera 
är det bara hans skelett som sitter på den mäktiga 
tronen. Kungen har dock en hemlighet kvar. Om 
du sätter spiran i handen på honom så öppnar sig 
ena vaggen och fram kommer ett ringformat hål. 



Om du blåste i flöjten i det rum där du fann den så 
har du ringen med dig. Placera den nu i hålet så 
öppnar sig en ny tidigare dold passage. 


TMHT 

Hur klarar jag tredje nivån i Turtles? 

Tredje nivån där du ska rädda den kidnappade 
Splinter är helt klart en av de svåraste i TMHT. Kör 
Partybilen till det övre vänstra hörnet och kämpa 
dig igenom byggnaden och samla på dig missiler. 
Lämna byggnaden och gå in igen för att samla 
vidare tills du har ungefär 30 stycken missiler. Kör 
nu till nedre vänstra hörnet och gå in i byggnaderna 
där för att samla ihop trollformler (scrolls) och rep. 
Dessa kommer att komma till god användning 
längre fram. Försök att samla ihop 99 stycken av 
varje till alla sköldpaddor. Om en av dina 
sköldpaddor blir tillfångatagen så kan du gå över 
landgången till höger och gå in i byggnaderna på 
andra sidan för att rädda honom. När du nu är 
fulladdad med trollformler så kör du längs den 
nedre delen av området så långt till höger som det 
går. Kör sedan uppåt så lång det går. Kör nu lite åt 
vänster så hittar du ingången till kloakerna. Nu 
börjar det riktigt svåra. Använd trollformler för att 
rensa ditt närområde och var försiktig när du 
hoppar över de oppna gapen. Ett lätt handlag är 
verkligen viktigt här. När du kommer ut igen så går 
du in i nästa byggnad och klättrar upp på taket. 
Där traffar du pa Meka Turtle. Besegra honom för 
att befria Splinter. En ordentlig trollformelsattack 
borde hjalpa. Fortsätt nu din jakt på Shredder. 


Gumshoe 

1.1 bruksanvisningen till Gumshoe står det att 
man får 200 poäng om man förgör en skalle. 
Men HUR förgör man en skalle? Dom går ju inte 
att skjuta? 

2. Finns det inget enklare sätt att döda Grumple 
Grommit i Bubble Bobble på än att använda 
åskbubblor? Det är så svårt. 

3. I slutet av Ikari Warriors kommer man till 
gubben vid skrivbordet. När jag skjutit honom 
så skjuter jag för fullt mot vänstra väggen men 
det händer inget. Hur ska jag göra? 

Medlem 142005, Krokom 

1. Det har aldrig Jens själv lyckats göra. Om det går 
sd är det mycket svårt. Men troligen är det helt 
enkelt fel i bruksanvisningen. 

2. Nej, inget enklare sätt. Alla andra vapen är ju 
svagare än just åskbubblorna. 

3. Uppe i vänstra hörnet är det som gäller. Det är 
viktigt att du träffar exakt rätt. Efter ett tag visar 
sig en nergång. 

Zelda 

1. Var ligger världarna 3 och 4 på andra varvet 
i The Legend of Zelda? 

2. Hur ska jag göra för att klara den stora gula 
gubben med ett öga på Dr Wilys bana i Mega 
Man? 

3. Vad ska den dräkt man får av Gutsman vara 
bra för? Den fungerar ju bara på vissa stenar. 

Malin 

1. Värld 3 ligger där du hittade andra nivån på 
första varvet. Där skall du blåsa i flöjten. Värld 4 
hittar du en skärmsida nedanför där du hittade 
nivå 5 på första varvet. Där ska du putta en sten 
så att det kommer fram en trappa. För att kunna 
flytta stenen måste du kraftarmbandet. Det ligger 
på samma ställe som på första varvet. 

2. Honom skjuter du med Elecmans Elecbeam. Håll 
dig sedan undan när kroppsdelarna kommer 
flygande. 

3. Du måste ha den för att kunna få Magnetstrålen 
utan vilken du inte kan klara spelet. 


(Smujsjib 
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Året är 2029 och New York är en stad styrd av den elake kejsaren Garuda. I ett 
sista desperat försök har de båda ninjasyskonen Hayate och Lady Kaede satts på 
uppgiften att rensa staden och förgöra den onde Garuda. 


Här krävs äkta ninja- 
krigarel 

Trots all tillgänglig modern 
teknik så krävs det ninjakrigare 
med mångtusenåriga anor för 
att klara av detta uppdrag. Med 
sina mycket effektiva vapen och 
osynliga framträdande kan de 
genomföra uppdrag omöjliga 
för andra "truppslag". 



r> 

Oops, inte bra! 



Titel: Blue Shadow 
(5b adow of t 
Utgivare: 

Datum: 25 juli , 

Spel typ: Plattform 

Antal spelare: 1 spelare | 

■ e 'i \ 

--- . i 






K jsarigams under användning, 


Vapen 

Klädda i svart från topp till tå tar 
sig de båda syskonen in i New 
Yorks utkanter försedda med 
sina dödliga vapen. Katana 
(Små svärd), Shuriken (kast- 
stjärnor) och Kusarigama (stav 
och kedja). Det kanske inte låter 
så mycket. Men en Ninja 
behöver inte mycket för att 
utföra sina uppgifter. 


Action 

Blue Shadow är ett äkta action- 
spel som ställer krav på ett 
snabbt avtryckarfinger och 
blixtsnabbt fattade beslut. Här 
finns inga krångliga pussel 
labyrinter eller skattjakter som 
slöar ner dig. Bara full fart hela 
tiden! 

Givetvis slutar varje bana med 
en stor och till en början till 
synes osårbar boss. Men ofta 
gäller det att studera hans 
rörelsemönster för att hitta den 
svaga punkten och det rätta 
tillfället att slå till med full kraft. 


En dos med kaststjärnor hjälper till 
här. 
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Kommer du ihåg Excitebike till NES? Nu har Nintendo gjort det an nu 
roligare och släppt det till Came Boy. Styr din snabba krossmotorcykel fram 
över de till synes omöjliga terrängbanorna i jakt på den bästa bantiden. 


v r $V ■ • A*- 1 n v 
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Välj motstånd 


^ Välj mellan att spela ensam mot tiden, mot en datoriserad 
motståndare som blir bättre för varje bana eller mot en kompis 


- med hjälp av Video Link. Oavsett vad du väljer är det full fart 
hela tiden. 


Power Up 

* Att använda sitt Nitro rätt är A och O i Motocross Maniacs. Det 
.. Nitro du har vid starten räcker inte långt. Samla på dig allt du 

* ser utmed banan. Ofta krävs det en Nitropuff för att komma 
upp i de loopar där du kan hitta mera Power-Ups av olika slag. 

mr 


HÄR LÄGGER DU TILL 
LITE NITRO SÅ FLYGER 
DU FINT ÖVER. 


DET HÄR ÄR INGEN 
FARTRAMP. FÖRSÖK 
LANDA MED BÅDA 

HjULEN ._ _ __ 


LÄGG PÅ LITE NITRO 
HÄR SÅ FÅR DU EN 
RUNDTUR I LOOPEN. 


SIKTA RÄTT PÅ NER- 
VÄGEN FÖR ATT INTE 
LANDA PÅ HUVUDET. 


-- — ' V -i-i- H — 
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Banor 


Du kan välja mellan 8 olika banor och tre olika nivåer. De första 
banorna på lägsta nivån är givetvis mycket lätta. Det ska man 
däremot inte säga om de sista banorna på tredje nivån. 
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Redaktionens betyg 

Det här är kul. Verkligt kul. Grafiken är inte direkt överväldigande ; 
och det syns att Motocross Maniacs inte är State of the art på något 
sätt. Men kul är det. Speciellt på två personer. 
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Jack Nicklaus erbjuder dig och dina vänner att tillsammans med honom prova 
på 18 av världens bästa hal. Alla utvalda avTheGolden Bear själv och placerade 
på en och samma fantasibana! 








Fakta 

Titel: jack Nicklaus' 18 
Greatest Holes of Major 
Championship Golf 
Utgivare: Konami / Paieom 
Datum: 27 juni 
Speltyp: Golfspel 
Antal spelare: 1 ~4 
Continue: Nej 
Lösenord: Nej 


En möjlig omöjlig runda 

Har du nånsin spelat 8:e hålet i Pebble Beach, 
14:e hålet på St Andrews, 10:e på Riviera eller 
4:e på Baltusrol på en och samma runda? Nä, vi 
tänkte väl det. Det är nämligen inte möjligt i 
verkligheten. Men precis som så många gånger 
forr later Nintendo dig göra saker du inte kan 
göra i verkliga livet. Palcom har låtit mästaren 
själv, jack Nicklaus, välja ut sina 18 absoluta 
favorithål. Utvalda för sin svårighet, sin skönhet 
och sin unika ställning bland all världens golfhål. 


Utmana fack Nicklaus 

Du kan välja på att spela med eller mot dina 
vänner eller att ta dig an någon av de datoriserade 
motståndarna som alla motsvarar en mer eller 
mindre känd golfspelare. 


Skins eller Stroke? 

Du kan också välja om du vill spela Skins eller 
Stroke. Skins innebär att den som vinner ett hål 
får en bestämd prissumma. De första 6 hälen 
kan vara värda 1000 dollar stycket. De följande 
6 det dubbla och de sista 6 hålen tre gånger så 
mycket. Blir det lika på något hål si går 
prissumman vidare till nästa hål. Vid ett tillfälle 
hade toppspelaren Cary Player hela 1 70.000 
dollar att inkassera om han sänkte en putt på 4 
fot. 


Att spela Stroke innebär att du ska gå de 18 
hälen pä sä få slag som möjligt. Till skillnad från 


Redaktionens betyg __ 

rlfmendo^DeUTär är" etttycriskt^pd f^papMeiler marnm SPe,ar 

spetaf golf på sin fritid MedJ 8 absoluta SröiShl som inTe^S 

människor någonsin får chansen att spela är jack Nickl^S* 
bifltat satt att frtrvprkiina cin a ___ 1 . ^•CKlaus ett 


. v ?. ,UI '■'iKMiren oti speia ar a c 

billigt satt att förverkliga sina drömmar lite arand 
( Smuj .tub 
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Chips & Bits 

Vi har tidigare pratat om RAM- 
minne och MMC-chips i NES- 
kassetterna. Nu dyker vi ännu lite 
djupare ner i chipsdjungein. 

Till att börja med ska vi erkänna 
ett tel I den förra artikeln om 
minnet I NES-ka$setterna Det är 
inte megabyte utan MEGABIT 
man räknar minne i video- 
spelskassetter I, En megabyte är 
1024 Kilobyte. En megabit är en 
åttondels megabyte. Alltså 128 
Kilobyte. Mega Man II! som 
beräknas komma framåt års¬ 
skiftet 91 -92 har 2 megabit minne 
för vad som händer i spelet och 
1 megabit minne för hur de olika 
figurerna ser ut i olika lägen. 


Bank switching 

I början var alla NES-spel be¬ 
gränsade till att använda 256 
Kilobyte (Kb) spelminne och 64 
Kb figurminne. Det var vad som 
fick plats i en minnesbank. Sedan 
kom bank switching, Det fun¬ 
gerar på sä sätt att när du 
kommer fram till det ställe i spelet 
där en minnesbank tar slut så 
växlar spelet över till en annan 
minnesbank där det ligger lika 
mycket minne till. Vilt man gä 
bakät i spelet så växlar spelet 
tillbaka till den första mln- 
nesbanken, 


MMC chip 

Med MMC-chipen utvecklades 
detta ändä lite mera. MMC- 
chipsen arbetar med sk logiska 
grindar vilket Innebär alt pro¬ 
gramexekveringen, dvs kör¬ 
ningen av spelet, använder sig 
av olika minnesbanker beroende 
på vad du gör i spelet. En logisk 
grind kan ha tvä olika värden, 1 
eller 0. Till eller frän sä att säga. 
Om du väljer att gå ner i ett rör i 
Super Mario Bros. 3 så blir den 
logiska grinden för det röret en 
etta och MMC-chlpet växlar 
över programexekveringen till 
den minnesbank som håller reda 
på vad som händer pä den nya 
banan. 


Nya generationer 

Det första MMC-chlpet är fort¬ 
farande det mest populära, Det 


kalias MMC1 och finns i klassiker 
somZelda och Metroid. I Metroid 
kan du tack vare MMC-chipet 
scrolla åt flera olika håll. Med de 
logiska grindarna kan spelet 
växla mellan flera olika komplexa 
världar. 
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Tiit dags dato har bara ett spel 
designats för MMC2-chipet. Det 
är det välkända Punch Out (fd 
Mike Tyson’s Punch Out). Unikt 
för Punch Out är att dina box- 
ningsmotständore är så stora och 
att du faktiskt kan se på deras 
ansiktsuttryck eller om de rör lite 
underligt pä foten eller näven. 
Dessutom harspelet många olika 
variationer vilket kräver mycket 
minne. 




MMC3 heter det chip som sitter i 
spel som Super Mario Bros. 3 och 
Mega Man III t ex. Det tillåter sk 
splitscreen scroll. Dvs den övre 
delen av skärmen (där Mario är) 
crol lar medan den nedre delen 


(där antalet liv osv visas) Inte rör 
sig. MMC3 kan även scrolla på 
så sätt att du ser t ex en fot¬ 
bollsplan snett uppifrån. Detta 



används bl a i NES Piay Action 
Footbatl. Ett amerikanskt fot¬ 
bollsspel. 


Det allra senaste är MMC5, ett 
chip som genom att det tar hand 
om flera av processorns normala 
göromäl tillåter dubbelt sä hög 
färg upplösning som tidigare. 
Tidigare kunde man på skärmen 
ha fyra olika färger i etf "gra¬ 
fikblock". Med MMC5 kan man 
nu ha 4 olika färger 1 ett block 
som bara är en fjärdedel sä stort. 
Detta innebär 16 olika färger i ett- 
block av den gamla storleken. 
Detta ger betydligt skarpare 
upplösning och detaljrikedom i 
spelen. Det första spel som 
yf nyttjar dessa grafiska fördelar 
ärCastlevaniall). En annan fördel 
med MMC5 är en förbättrad 



batterisparteknik vilket bland 
annat Innebär att du inte ens 
behöver tänka på att spara för 
att kunna fortsätta nästa gäng. 
Spelet kommer ihåg allt vad som 
gäller även om du bara trycker 
på POWER för att stänga av, 
MMC5 tillåter även partiell 
scrolining på ett snyggare och 
effektivare sätt ön tidigare.A 
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Chessmaster är det första och bästa schackspelet 
till ditt Nintendo Videospel. Med 16 olika 
svårighetsgrader och massor med olika varianter 
på spelupplägg och specialoptioner håller 
Chessmaster igång allt ifrån novisen till stor¬ 
mästaren. 


Antag en utmaning 

* Både nyblivna chackspelare och 

• riktiga experter kan få sig en 
ordentlig utmaning av Chess- 

ff master från Nintendo. Studera 
m avancerade uppställningar och 
ta dig ur kniviga välkända 
{ situationer. Spela mot Chess¬ 
master eller mot en kamrat. 


THfc CHES'>fWS TER 


»Begin New GdNO 

Chesaiwster Plays sel f 
Play Against önother Hunan 
OKange Sides 

Enter Takeback/Replav node 
Up The 8oard 
Solve Por Mate 


Mato In i MoveCs) 

Level Of Pi av Is Newconer i 
Deep TKinking Is on 
Openmg dock is on 
ioachin 9 Mode is oh 
££*£ 2 Coord >n.tcs Are On 
Wh.te Pieces On Botton 
The u.ew i; Chessboa 9 


Välj att börja eller låt din 
motståndare ta första ste¬ 
get 

Välj typ av spelplan innan 
du/ni börjar. 


Även för nybörjare 

För nybörjare och ovana spelare 
erbjuder Chessmaster ett in- 
lärningsalternativ där alla olika 
pjäsers förflyttningsscheman 
visas upp på skärmen med en 
liten beskrivning av dess styrka 
och användningsområden. 


Pjäser 


Tornet rör sig ver¬ 
tikalt och horison¬ 
tellt valfritt antal 
steg. 


Bonden går ett 
steg framåt åt 
gången och "tar" 

diagonalt framåt. 


Springarenrörsig 
i L-rörelser. Först 


tre steg åt valfritt 
vertikalt eller hori¬ 
sontellt håll och 
sedan två steg i 
90 graders vinkel 
därifrån. 


Löparen rör sig 
valfri längd i dia¬ 
gonala riktning. 


Drottningen är 
den kraftfullaste 
Pjäsen och rör sig 
hur som helst så 
•a^ge det sker 
efter en rak linje. 


Kungen kan också 
röra sig åt alla håll. 
Men bara ett steg 
åt gången. Skyd¬ 
da honom väl. 
Annars är det 


over. 
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22*** coordinates Are on 
MH t t c* Pietes On 5otton 
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Bli en stormästare Finesser 

Många av de olika finesser som förutsättningar från berömda Givetvis klarar även Chess- 
finns i Chessmaster hjälper dig partier, ta tillbaka drag du master av specialfunktioner • 
att finputsa dina egna schack- ångrar och lär dig av dina egna såsom rockad (Kungen och 
kunskaper utan att behöva misstag. Starta direkt från ett Tornet byter plats) samt bonde- j 
lägga ner timmar och dagar på schackläge och låt Chessmaster omvandling (en bonde som gått 
att spela hela partier med en föreslå dig det bästa draget. hela vägen över planen kan 
levande partner. Ställ upp kända förvandlas till en drottning). i 


Spelar du mot Chessmaster har 
du flera olika möjligheter att 
styra hur pass duktig "datorn" 
ska vara. Du kan ställa in hur 
många olika öppningsbibliotek 
den ska ha att välja på, hur pass 
lång betänketid den har och 
om den får lära sig av sina 
misstag (och dina också för den 
delen) eller inte. 


Redaktionens betyg 

Det här kanske inte är nåt spel för de yngre som är bortskämda 
med en massa action, äventyr och pangpang. Men för dig som 
gillar schack är det betydligt enklare än att leta rätt på en 
motståndare varje gång du vill ta dig ett parti. Dessutom har 
Chessmaster flera olika finesser som du inte kan uppnå i ett spel 
mot en mänsklig motståndare. Chessmaster är dessutom så bra 
anpassat att det är enkelt nog för nybörjaren men även kan ge 
storspelaren en ordentlig körare. Man kan tro att ett Nintendospel 
inte är någon bra schackmotståndare, men Chessmaster spelar 
bättre än de allra flesta sk datorschack med små plottriga plastpjäser 
som ska flyttas hit och dit för hand. 


I inlärningsläge visar Chess¬ 
master alla tänkbara för¬ 
flyttningar för den pjäs du 
markerar. 


Titta på dina tidigare drag 
och lär av dina misstag. 























Dr Mario har 
den rätta medicinen! 


Pillerdeklaration: 

Titel: Dr Mario 
Utgivare: Nintendo 
Datum: 27 juni 
Speltyp: Pussel 
Antal spelare: 1 eller 2 
Continue: Ja 
Lösenord: Nej 


Lägg upp färgerna 


ooo 


Här har Dr Mario just lagt fyra gula i 
rad så att de försvinner. 
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fyra enheter, piller och/eHer virus! i rad så att dessa^ör 9 ^ ^ erfordi9attst y rades sasåa ttdet h^n^ 

horisontella. Genom att de flesta piller har två olika färnA SVI ^ ner ‘ Dessa rader kan vara vertikala 

dessa. Om du tycker det liknar Tetris så är du på rätt viFn 77 aSt k- du tanka extra n0 9 a P a hur du a9 v,n 
till. Nämligen färg. U pa ratt va 9- M «n har har Nintendo lagt till en dimension 















pillerkontroil 

precis som i Tetris så kan du snurra på pillerna så 
att de hamnar som du vill ha dem. Ett piller kan 
befinna sig i fyra olika lägen enligt nedanstående 
skiss: 



Strategisk pHIertrillning 

När du radar upp fyra likafärgade "enheter" på 
rad så försvinner dessa och gör plats for nya. De 
"enheter" vars placering var beroende av de 
bitar som föll ner kommer nu att flytta på sig. 
Faller då dessa ner til! nya fyrkombinationer så 
får du dubbelt så många poäng. Planerar du 
riktigt bra (eller har MYCKET tur) så kan du 
sänka hela 3 fyrkombinationer på en gång. Tänk 
noga på var du lägger ett piller. Den del av pillret 
som "blir Över" närden ena delen försvinner i en 
fyrkombination börockså hamna på ett lämpligt 
sätt för att inte fylla upp burken med "spillbitar". 




Dubbeltrubbel 

Dm du sänker två fyror samtidigt 
så faller tvä enkla pillerbitar ner 
hos din motståndare utan att 
han kan påverka dessa. Dessa 
kan ställa till ordentligt med 
problem i känsliga lägen. 

Redaktionens betyg 

Gillade du Tetris så gillar du Dr Mario. Det här Tetris i nästa 
generation så att säga. Dr Mario är minst lika vanebildande. Står 
du i valet och kvalet mellan att köpa Dr Mario till NES eller till Game 
Boy så föreslår vi Game Boy. For att vara ett spel till NES så kanske 
det händer lite för lite for den normale Nintendospelaren. 


Eller kanske en trippel? 

Lyckas du sänka tre fyrkom- 
binationer på en gång så faller 
tre stycken enkla biltar ner hos 
din motståndare. Nu får han 
det riktigt grötigt. 


Den här kuren ger den enklaste varianten av två 
fyrkombinationer på en gång . 


Tre 

kronor 

vinner 

matchen, 


Ju fler doktorer desto 
svårare kur? 

Precis som med Dr Mario 
till Game Boy kan du spela 
mot en kompis i NES- 
versionen. Kämpa mot en 
likasinnad doktor för att 
hamna högt upp i läkar¬ 
journalerna! Sänker du två 
uppsättningar piller och 
virus på en gång så får din 
motståndare extrabitar 
som ger honom problem. 


Välj din egen specialitet 

För att göra det hela ändå lite krångligare går 


det att ställa in hur 
många virus du vill star¬ 
ta med.Du kan även stäl 
la in hastigheten med 
vilken Dr Mario kastar 
sina piller samt vilken 
typ av musik du vill ha. 
Enklast är det nog utan 
enerverande musik. 
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Stall m "sjukdomens" svårighet. 











































Välkommen till en värld av bepansrade riddare och 
fagra jungfrur. Genom svärdskamp, illistiga ränker 
ocn fantastiska tornerspel kan det bli just du som 
vinner både prinsessan och halva kungariket! 


Crown 

Utgivare: Konami / Palcom 
Datum: 25 juli 
Speltyp: Enklare simulering 
Antal Spelare: 1 spelare 
Continue: Nej 
Lösenord: Nej 





ENGLAND ÅR 1149 EFTER KRISTUS 

Det förr så ståtliga England ligger i spillror efter flera år av inbördeskrig och 
socialt sönderfall. De en gång så gröna och böljande kullarna är nu 
rödfärgade av blod från riddare och soldater. Vad som behövs är en ny stark 
ledare som kan ena landet. Men det finns många aspiranter till den posten. 
Du är en av dem. Men att vara en god ledare räcker inte. Att vara en god 
krigare och en skicklig ryttare i de pampiga tornerspelen är minst lika viktigt 
i Defender of the Crown. 


Kartan visar hela det söndertrasade England 
med gränserna mellan de olika feodalherrarna. 
På kartan på skärmen kan du också se var borgar 
och garnisoner är belägna och vem som gör 
anspråk på vilket land. Blå färg är saxare, orange 
är normander och ditt eget land markeras av en 
riddare på en vit springare. 


Tornerspel 

Om du vill kan du deltaga i eller ordna pampiga 
tornerspel. Är det du själv som ordnar dessa så 
drar de in pengar som du kan köpa trupper och 
vapen för. Deltar du själv i ett tornerspel så galler 
det att sikta rätt med lansen för att inte bii 
spetsad och falla av. 



Redaktionens betyg 

Defender of the Crown är ett grafiskt snyggt spel som skiljer siq en 
del från övriga Nintendospel. I USA kallas det ett rollspel men jaq 
skulle nog snarare vilja kalla det ett strategispel. Helt klart är att 
Defender är mycket spännande tills man klarat det. 


När du inte krigar mot dina motståndare kan du 
söka hjälp hos Robin av Sherwood vars raska 
män kan hjälpa dig, eller kanske rädda en fager 
jungfru i nöd som hålls fången i ett slottstorn 
någonstans. Men se upp så att inte din egen 
borg blir utsatt för anfall av de övriga ärelystna 
herrarna 
























Faxanadu 


Det är viktigt att du pratar med alla du möter 
på vägen minst en gång. Ibland två gånger. 
En del gurusar ger dig bara saker du behöver 
om du har med något de behöver. Detta 
gäller t ex gurun i Conflate. För att han ska ge 
dig dvärgringen (Ring of Dwarf) måste du ta 
ha med dig tre saker när du besöker honom. 
Nämligen hjälmen (helmet), rustningen 
(battle suit) och staven (wand). 

Hjälmen hittar du direkt till vänster om 
Conflate bakom en dörr som du öppnar med 
Kunganyckeln (King Key). Rustningen finns 
mellan Conflate och Daybreak och staven 
finns strax till vänster och lite uppåt sett från 
det ställe där rustningen finns. Gå nu till 
gurun och inkassera Dvärgringen. Med hjälp 
av Dvärgringen kan du nu förflytta dig från 
Världsträdet till Ondskans Hemvist (the Evil 
Place). 





Mega Man II 


Kyl ner Quickman! 

Flashmans Time-stopper är effektiv för att få 
jobbiga fiender att hålla sig lugna. Men den 
kan även användas som ett offensivt vapen i 
ettfall. Nämligen motQuickman. Möt honom 
med en fulladdad Time-stopper sä sänker du 
hans kraft till hälften utan att behöva kämpa 
det minsta. 




Shadowgate 


Hur kommer jag igenom rummet med 
flammor på sidorna? 

Här använder du kristallkulan du frigjorde 
från den frusna sjön med hjälp av facklan. 
Om du kastar kristallkulan i flammorna så 
försvinner de och du kan passera över säkert. 


Kasto 
kristall¬ 
kulan i 
flommorno 


Nu kan du 

passera 

osvedd. 
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Cremlins II 


Här ar samtliga koder till Cremlins II. 

1- 2 BVKF 1-3 MINIBOSS 

2- 1 DXNH 2-2 CCMW 2-3 MINIBOSS 

3- 1 NJTD 3-2 ZFPj 3-3 MINIBOSS 

4- 1 SHMC 4-2 VLBB 4-3 MINIBOSS 

5- 1 NXRD 5-2 SLUTBOSS! 


Shadowgate 

Hur tar jag flöjten som finns på toppen av 
syrafontänen? 

Utan skydd kan du inte ens nudda 
syrafontänen utan att skada dig. Vad som 
behövs är stålhandsken (Cauntlet). Stål¬ 
handsken hittar du i brunnen i rummet där 
du slog cyklopen. Veva upp repet i brunnen 
och titta i hinken efter stålhandsken. 


Super Mario Land 


Myntsamlande under vattnet 

I värld 2-3 tar sig Mario en tur under vattnet 
i sin Mikro-ubåt. Där hittar du ordet MARIO 
utskrivet med mynt i vattnet. Samla ihop så 
många av dessa du hinner och skjut sedan 
sönder väggen till höger och hitta ettextraliv 
där. Åk nu på en fiende så du dör. Nu får du 
börja om precis innan alla mynten igen. För 
var hundrade mynt du samlar ihop så får du 
ett extraliv. Eftersom du hela tiden tar 
extralivet i väggen du skjuter sönder så förlorar 
du inga liv under operationen heller. 



Cd på narmaste fiende och 
dö for att börja om 


Lolo 2 




Här är alla koderna till de 5 första nivåerna: 


•s,-* 


1-2 

1- 4 

2 - 1 

2- 3 

3- 1 

3- 3 

4- 1 

4- 3 

5- 1 
5-4 


PHPK 

1-3 

PQPD 



PVPT 

1-5 

PRPJ 



PBPM 

2-2 

PLPY 



PCPZ 

2-4 

PGPC 

2-5 

PZPC 

PYPL 

3-2 

PMPB 



PjPR 

3-4 

PTPV 

3-5 

PDPQ 

PKPH 

4-2 

HPPP 



HHKK 

4-4 

HQKD 

4-5 

hvkt 

hrkj 

5-2 

HBKM 

5-3 

HLKY 

hckz 

5-5 

HGKC 







Nu kan du nå flöjten utan att skada dig. 


— 


Titta efter stålhandsken i brunnen. 
























Faxanadu 


Extra föremål 

Det finns en del platser i Alvervärlden som 
kan vara värda att besöka flera gånger. Detta 
för att du då kan slå samma fiender om och 
om igen för att få flera nyttiga tillbehör på 
dina äventyr. 

Precis när du lämnat byn Forepaw så träffar 
du på tre flygande varelser. Om du använder 
långsvärdet så är det inga problem att besegra 
dessa. När du slagit dem så går du tillbaka till 
vänster och går sedan till höger igen så finns 
de tre fulingarna återigen där. Om du gör om 
det här tre eller fyra gånger så kommer du att 
få en speciell olja efter ett tag. Smörjer du in 
dig med denna olja så blir du osynlig ett litet 
tag. 


Adventures of Lolo 

Hur kommer jag förbi värld 7-3? 

Den sista juvelen är omringad av två Medusor 
och två Gols. Medusorna träffar dig alltid när 
du går ivägen för den vinkelrätt. Golsen 
däremot skjuter bara rakt fram och bara en 
begränsad sträcka. Använd därför dessa Gols 
för att blockera medusorna så du kan ta den 
sista juvelen. 



I samma huvudarea, precis under fontänen i skyn träffar du 
på en magisk fiende i kåpa. Besegra denna fiende och 
återvänd en tre fyra gånger så får du så småningom en röd 
dryck (Red Potion). Cörom detta flera gånger för att bygga 
upp ett lager av reda drycker. 


Gargoyle's Quest 

Knappa in JXAJ-RR74 för att starta långt in i 
spelet. 



1. Förpuppa de båda nedre 
Golsen med varsitt skott och 
förflytta dessa så de 
blockerar de båda me¬ 
dusorna 

2. Förpuppa sedan öven de 
båda övre Golsen och spring 
SNABBT in i mitten för att 
ta sista juvelen. 


3. Slutligen gör du "touch 
down" i kistan så att alla 
monster försvinner och 
dörren ut öppnas. 
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Turtlefakta 

Titel: TMHI - Fall of the 
Footclan 

Utgivare: Konami 
Datum: 18 juli 
Speltyp: Arkad action 
Antal spelare: 1 spelare 
Lösenord: Nej 
Continue: ? 

Video L.ink: Nej 


Första nivån: 

Trafikstockning " 

Striden börjar på gatorna för att sedan fortsätta på Turtlarnas 


Cykelbanditer och självklart Fotsoldater. 


Fotsoldater 


Bonusrunda 


Det finns tre dolda bonusbanor där 
du kan återfå liv. Du hittar dem 
genom att slå sönder saker och 
undersöka väggarna. 


Rocksteady slår till fört. 
Vänd honom inte ryg¬ 
gen! 


De slår knytnävs¬ 
slag och kastar 
dödliga vapen. 


Andra nivån: Kloakerna 

Värmen stiger under marken. Rörliga rör, Shell Shockers nrh 
stoppa våra Turtles. 


ännu flera Fotsoldater gör allt för a 
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Äntligen här! Teenage Mutant Hero Turtles 
till din Game boy! 5 nivåer sprängfyllda med 
Turtle action väntar på dig! I TMHT - Fall of 
the Footclan kämpar dma turtlar i mot 
Shredder och hans onda anhang. 

Shredder ger aldrig upp! Nu har våra skalbeprydda 
hjältar besegrat honom på NES, i arkadhallarna, i 
serietidningen och t o m på film. Nu är de alla har till 
din Game Boy och Shredder har kidnappat TV- 
reportern April 0'Neill för jag vet inte vilken gång i 
ordningen. Hjälp dina Turtlar att kämpa sig igenom 
5 nivåer fyllda av action för att slutligen nå fram till den 
vidrige Krang. 




VARNING FOR 
RAS! 

Står du still för länge 
här kan du få taket i 
huvudet! 


PIZZA 

Pizza är god mat för en muterad 
sköldpadda. Ät en extra stor bit med 
mycket ansjovis och dubbla ostskivor. Håll 
utkik efter hela lådor med pizza! 


Megaflugor 

Stora långsamma 
fulingar. 














































































Tredje nivån: i slumområdet Queens 

Ser ut som om våra hjältar hamnat i en konvoj av lastbilar. Hoppa upp på taket och kämpa vidare m 
Shredders fotsoldater som nu är beväpnade med tegelstenar! Bossen är den förvuxna flugmanm 
Baxter Stockman. Håll dig undan hans störtskur av eldbollar och hoppa när han dyker emot dig. 


Fjärde nivån: På soptippen 



Rena rusningstrafiken idag! 




På Shredder när han är 
synlig. Snart är han 
osynlig igen! 


Högvis med fiender av alla de slag 
försöker hindra dig från att nå 
Shredder som är boss på den här 
nivån. Med sin märkliga Ninja-magi 
kan Shredder försvinna ena se¬ 
kunden för att i nästa sekund helt 
oväntat attackera från ett annat håll. 
Så var på din vakt! 



Femte nivån: Teknodromen 

Den slutliga uppgörelsen! Nu möter du Kräng, 
mästerhjärnan bakom allt. Krang har ingen egen 
kropp utan huserar i en jätterobot som är helt dum 
om inte Krang ger den order. 



t&Kja* 


Krang 
väntar - 
Lycka Till 



Redaktionens betyg 

Det här är verkligen bra. Jättekul gameplay 
och grafik helt i klass med t ex Gargoyle's 
Quest som flyttar Game Boy:ens gränser 
ytterligare ett steg längre bort. Det här spelet 
hor till de Game Boy-titlar du mer eller mindre 
MÅSTE ha i din samling! 


Teenage Mutant Hero Turtles - Fall of the 
Footdan till Game Boy får Nintendo-Magasinets 
Mariostatyett för att det är ett komplett och 
perfekt Game Boy-spel på alla sätt och vis. 
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Superfakta 

Titel: Super Mario Bros. 3 
Utgivare: Nintendo 
Datum: 29 augusti 
Speltyp: Plattform 
Antal spelare: 1 -2 spelare 
Continue: Ja, från början på 
den värld du dog i. 
Lösenord: Nix 


Så har det då äntligen blivit dags för 
det spel vi väntat på i över ett ar nu. 
Redan i första numret av Nintendo- 
Magasinet skrev vi om Super Mario 
Bros. 3. Men nu är väntan snart över 
och den bästa kassetten någonsin 

-. * lintendo Videospel är här 

colstarten! 












Nu är det här! Mario och Luigi är tillbaka för sitt 
största och mesta äventyr någonsin! Super Mario 
Bros. 3 har mera hemligheter, tricks och finesser, 
underliga fiender och snygga grafiska effekter än 
de två tidigare Super Mario Bros.-spelen till¬ 
sammans! 

Som vanligt ska givetvis Mario och Luigi ta sig igenom alla Koopas listiga och farliga världar för at 
slutligen stå öga mot öga med Koopa själv. I SMB3 spelar du ensam eller med en kamrat. Ni spela 
då varannan bana som Mario och Luigi. Om Luigi försöker välja en bana som Mario redan klarat a\ 
kommer det gamla välkända spelet Mario Bros fram och alla bonusprylarna de samlat på sig sätts pé 
spel. 

Superprylar som hjälper Mario på vägen 

Den här gången har Mario flera nya superprylar till sin hjälp än någonsin tidigare. Det kan 
verkligen behövas mot alla underliga och hemska fiender som Kung Koopa har placerat ut för 
att hindra Marios framfart. 

Sedan tidigare välkända: 

Supersvampen 
gör Mario till 
Super Mario. 



* « 


V». 


En stjärna gör 
Mario osårbar 
under en kortare 
tid. 



Mario möjlig¬ 
heten att skjuta 
iväg eldbollar. 




Nya Superprylar för Super Mario. 


Positivet gör att 
hammarbröderna 
somnar och blir 
ofarliga en liten 
stund. 



Det magiska lövet 
gör att Mario kan 
flyga med lite 
sats. 



Med Tanooki- 
kostymen kan 
Mario flyga och 
dessutom 
förvandla sig till 
en staty under en 
kortare period. 



Med hammaren 
kan Mario slå 
sönder stenblock 
på kartskarmen 
för att hitta nya 
dolda vagar. 



Med den 
fantastiska P- 
vingen kan Mario 
flyga när som 
helst helt utan att 
ta sats! 



Med groddrakten 
simmar Mario likt 
en fisk i vattnet. 


Mario kommer att hitta flera användbara saker än så här. Men det berättar vi inte om här. 


Nya typer av block 

Även blocken har kommit i flera olika modeller den här gången. 



Vanliga block 
som Mario kan 
krossa när han är 
Super Mario. 


Notblocket ar ett 
nytt block som 
fungerar som en 

kan vara Ilte 



Isblock kan lyftas 
upp och tas med 
för att slängas på 
en fiende längre 
fram. 


Trablock kan 
innehålla saker 
men går inte att 
krossa. Mario 
måste träffa dem 
från sidan för att 




Frågeteckenblock 
innehåller som 
vanligt pengar 
eller användbara 
föremål. Oftast 
svampar, stjärnor 
eller magiska lov. 


P-block för¬ 
vandlar vanliga 
block till pengar 
och tvärtom. Fast 
under en 













Nya sätt att röra sig 

OCh attackera! GÅ!-For de få tillfällen det är 

aktuellt 



■ : . . 

SPRINGA! - Tryck ner B-knappen för 
att spnnga fort! 


HOPPA! - Med lång sats och den 
ratta avstampen kan Mano få till 
ordentliga hopp 



DUCKA! - Ducka och håll i hatten för 
att undvika nargångna fiender 



WARP! 
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ÅK KANA! - Mario kan åka kana ner 
för sluttningar och isbackar om du 
trycker neråt. 


SIMMA! - Aven utan groddräkt kan 
Mario ta sig fram hjätpligt i vatten. 
Men paddla pé hela tiden! 


WARP! - Med hjälp av ett mycket väl 
dolt foremå! kan Mario warpa sig 
mellan olika världar. 





« a 
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FLYG! - Jodå, i SMB3 kan Mario flyga 
med hjälp av olika nya bonusföremål. 
Flyg upp och samla mynt i massor 
eller hitta nya dolda vägar att gå. 


STAMPA! - Ett bra satt att bli av med 
de boomerangkastande 
hammarbrödema t ex. 


ELD! - Precis som i SMB kan Mario 
skjuta eldkulor när han tagit en 
eldblomma. 




HAMMARE! * Med hammardräkten 
kan Mano likt vissa andra broder 
hammare på sina fiender 


►ARKA! - Sparka till Koopas och 
de ligger på ryggen. 
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De olika svampvärldarna . „ _... 

Svampriket som Mario träffade på redan i sitt första äventyr ar egenthqen bara 
inqånqen till en hel serie av olika spännande världar. I SM B3 a r det dags jor Mario att 
besöka ytterligare 8 olika världar i det magiska riket. Dessa är Grasvarlden, Okenva r iden, 
jättevärlden, De Höga Skyarna, Isvärlden, Rörvärlden och slutligen Koopas egen 
Underjordiska värld. Som namnen antyder innehåller alla varldarna olika typer av 


BONUSLAGRET! 


På nedre delen av skärmen visas de saker som Mario 
fått avToad, tagitfrån hammarbröderna eller fått som 
bonusfören avklarad bana t ex. De föremål som dyker 
upp direkt på skärmen under spelandet måste dock 
Mario använda direkt och kan inte spara. 


BONUSBESÖK! 





Genom att göra speciella saker kan Mario 
komma till andra ställen än bara de vanliga 
banorna i varje värld. Här är några av 
dessa bonusbanor. 


Bana 1-1 


Den enarmade svampen! 

På vissa ställen kan Mario spela 
ett ihop-parningsspel där det 
gäller att få de tre olika bitama 
som rör sig på skärmen att passa 
ihop så att det blir en riktig 
figur. En hel stjärna ger många 
extraliv! 


Värld 1 - Gräsvärlden 

Det här är den minsta av alla världarna i SMB3. Här är det 
mesta enkelt och det kryllar av extraliv och bonusar av olika 
slag. Allt för att förbereda dig och Mario på vad som komma 
skall. 


Toads hus 

I Toads hus fårMario olika 
användbara saker. Du har tre 
olika kistor att välja mellan. Du 
kan bara välja en och vet inte i 
förväq vilken som innehåller 
vad. 






MARIO BESÖKER DEN FÖRSTA SVAMPVÄRLDEN 



Upp, upp i det blå. 
Vilken frihet! 


Nämen titta har, 
både extraliv och en 
hel massa pengar. 

W1 

, 0 ■ 


Sparka in den här på ryggen 
liggande Koopan så att den slår till 
träblocket. Ut kommer det ett 
magiskt löv. 


Rensa "startbanan" 
från 2 Goombas och 
en FlygGoomba och 
ta sedan sats och lyft 
mot skyarna med 
mynten som 
rikthållare. 

































terräng, fiender och svårigheter för Mario att besegra. 

Vi ska inte visa för mycket här, men en liten tjuvtitt pä de första banorna i första 
världen kan vi nog kosta pä oss i alla fall. I nästa nummer visar vi lite flera banor och 
världar. 



Minifort 

Varje värld har sitt eget minifort 
där lille Boom Boom Koopa 
håller ställningarna. Mario 
måste klara minifortet för att 
kunna fortsatta sitt äventyr. 



Toads vita svamphus 

I de här svamphusen som det 
kräver skicklighet att komma till 
finns det bara en kista. Men den 
innehåller någonting riktigt fint. 
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Skattskeppet 

Om du samlar mynt duktigt 
kan du ibland se det vita 
skattskeppet på kartskärmen. 
Gå genast dit och samla mynt i 
mängder! 




Slottet 

I slutet på varje värld finns 
slottet. Där inne sitter kungen 
som blivitförvandlad till ett djur 
av Kung Koopa. Genom att 
besegra bossen i varje värld kan 
Mario återfå den magiska stav 
som gör Kungen normal igen. 


Att kunna flyga är en av de viktigaste 
egenskaperna i SMB3. Se till att flyga upp 
och iväg så snart du har tillräckligt lång 
startbana att tillgå._ 
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..Hoppa pä Switch- 
blocket, samla 
mynten och 
hoppa ner i röret. 
När du kommer 
upp har switch- 
blocket återställt 
sig och du kan 
gora om det hela 
Igen. 



Om du går i mål 
så att timern 
stannar på ett 
jämnt värde får 
du flera gånger 
mera poäng än 
annars. 
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Bana 1-2 

BÖLJANDE KULLAR OCH GOOMBAS I MÄNGD 




På den här banan fullkomligen strömmar det Goombas ut 
ur alla upptänkliga rör. Stampa på men ta inte mynten som 
hänger i luften. Glid istället in under blocken nedanför och 
ta fram Switchblocket. Hoppas sedan på det och på mynten 



När du kommer 
upp igen så gör 
du det på ett 
tidigare ställe än 
var du gick ner. 
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När du kommer 
upp igen är alla 
bonusar tillbaka 
på sin platser 
redo att samlas 
ihop igen. 


Bana 1-3 

DEN HÄR VÄRLDEN HAR EN HEMLIGHET 

Precis som i det första Super Mario Bros finns här dolda block som visar siq när man bonkar derr 
underifrån. 



_ 


um au låter aen roopa som gr W m Vissa av de stora 

gkhwwr^umtontte jå g, é «U V i bakgrundsblocken 

•jl£ I block ^ hlt ,^ d “ ett v , föt *1. .7 har ovanliga 

magiskt notblock som kan ta «, J) Att leta runt i egenskaper Prova 

■ n ' ■« dig till mynthimlen om du UT mynthimlen ger god dig fram for att se 

W .** hoppar på det. avkastning. vad det kan ge. 

Det var allt för den här gången. I nästa nummer visar vi resten av banorna i värk 


Att Super Mario Bros. 3 får Nintendo- 
Magasinets Mariostatyett behöver vi väl 
inte ens nämna? Men mer om detta i 
nästa nummer där du kan läsa mer om 
Marios nya fantastiska äventyr. 
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